24 Klasse 6 — Einfache Zufallsexperimente

Relative 1 a) Baue mit zwei LEGO-Bausteinen das im Bild dargestellte Zufallsgerit ZUFA und
Hiufigkeit beschrifte es mit den Zahlen 1 bis 6. Die Summe gegeniiberliegender Augenzahlen
ist wie beim normalen Wiirfel immer 7.
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b) Schitze, wie oft bei 100 Wiirfen die Zahlen 1, 2, 3, ... 6. oben sind.
¢) Wirffiinf Zwanziger-Serien. Erfasse die Ergebnisse in einer Tabelle in deinem Heft.
Vergleiche die einzelnen Serien untereinander.

Augenzahl oben 1 2 3 4 5 6 Summe
Schitzung 100
Anzahl (erste 20er Serie) 20
Anzahl (zweite 20er Serie) 20
Anzahl (dritte 20er Serie) 20
Anzahl (vierte 20er Serie) 20
Anzahl (fiinfte 20er Serie) 20
Insgesamt 100
Insgesamt (ganze Klasse)

d) Trage die Ergebnisse der ganzen Klasse in die Tabelle ein. Berechne damit anschlie-
Bend, wie oft die einzelnen Wurfpositionen bei 100 Wiirfen auftreten. Erklire, wie
du dabei rechnest.

Vergleiche die Ergebnisse mit deinen 100 Wiirfen und mit deinen Schatzungen.
e) Warum miisste es fiir zwei Wurfpositionen in d) gleiche Ergebnisse geben?
f) Vergleiche die Ergebnisse mit denen, die sich beim Werfen eines normalen Wiirfels

Gut
geschatzt?

e ergeben.
Bei Zufallsexperimenten, z. B. Werfen eines LEGO-Steins, kann man mithilfe von
sehr vielen Zufallsversuchen schitzen, wie oft ein bestimmtes Ereignis eintreten
{.\ konnte.
Beispiel
Dazu bestimmt man im Experiment die
absolute Haufigkeit, mit der ein bestimmtes 135 mal Augenzahl 6 oben
Ereignis eintritt,
sowie die Gesamtzahl der durchgefiihrten
i Experimente 1500 durchgefiihrte Wiirfe
Relative Daraus lasst sich die relative Haufigkeit berechnen.
Hiufigkei . ey i i . e 1
Aubgelt relative Haufigkeit = Gesaﬁtsgﬁﬁigagggé{r?gleme relative Haufigkeit
125 =0,09=9%
Mit der relativen Haufigkeit kann man abschitzen, wie oft ein bestimmtes Ereig-
nis eintritt.




